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Objectif de carrière : Programmeur analyste
Expérience de travail

Société Systèmes S.I.  -  Montréal, Québec




2014 à aujourd’hui

Programmeur analyste

A respecté les échéances pour la livraison des projets de grande envergure. A fournis des rapports d’états des travaux en réalisation aux membres de projets et à la direction. A défini les procédures et processus. A participé activement au développement et à l’implantation de demandes de changement. A assuré un suivi de la communication entre les membres du service. A collaboré à l’élaboration de méthodes de résolution de problèmes. A créé des cas et des tests de plans unitaires. A exécuté des test d’intégration et unitaires. A fourni un support à l’implantation.

Dream Real Technology Inc.  -  Montréal, Québec



2012 à 2014

Analyste d’applications informatiques

A su faire des propositions et développer les meilleures solutions possibles. A passé la majorité de son temps à coder de nouvelles fonctionnalités qui ont fait le bonheur des utilisateurs. A travaillé avec d’autre développeurs afin de résoudre différents problèmes. A participé à la conception de nouveaux produits et aux idées de marketing de l’entreprise. 

Ubisoft Divertissements Inc.  -  Montréal, Québec



2011 à 2012

Analyste en sécurité des systèmes

A élaboré les méthodes d’analyses de risques de sécurité des environnements des productions de jeux. A rédigé des documents de procédures de gestion sécuritaire des données de production. A coordonné la mise en place de solution anti-piratage des systèmes. A minimisé les impacts négatifs des solutions de sécurité proposées et facilité les opérations. A interprété les risques de sécurité potentiels. 

Behaviour Interactif Inc.  -  Montréal, Québec




2010 à 2011

Programmeur d’applications

A diagnostiqué et résou des problèmes afin d’améliorer la robustesse des applications dorsales et des serveurs. A travaillé en collaboration avec les programmeurs pour offrir des services au serveur de jeu. A optimisé le code de jeu en tenant compte qu’il s’agit d’un jeu en ligne et en direct pour les utilisateur. A revisé et corrigé le code des autres membres de l’équipe.
  Formation

Université du Québec à Montréal





2010

BAC en informatique, programmation
Collège de l’Outaouais  -  Hull, Québec





2006

Diplôme d’études collégiales en Informatique.

Aptitudes et compétences

Plusieurs années d’expérience avec Java.

Codeur rapide et produit une programmation de haute qualité.

Autonome et organisé.

A travaillé dans un environnement de startup.

Excellentes connaissances avec la programmation orientée objet(C, C++, Eclipse, Ant., Java).

Excellente expérience dans les systèmes de gestion de base de données rationnelles et SQL.

Connaissance de la norme HL7.
Grande facilité d’apprentissage de nouvelles technologies et outils.

Excellentes compétences de communication.

Curieux et minutieux.

Logiciels

Cocoa. Objective C. iOS. Android, Java, C/C++. HTTP, Connect, Facebook, HTML5, JSON, Web Sockets, etc…

ASP.NET, SignalR Azure Cloud.
Windows XP, Vista, 7, 8. Microsoft Office. Autocad. Photoshop.

Connaissance du language SQL, Hive QL.

Kontagent, Google Analytics et Omniture. 
Informations complémentaires

Permis de conduire classe 5 et véhicule personnel.

Langues parlées et écrites : Français et anglais.

Passion pour la photographie, la technologie et domaines connexes. 

Références disponibles sur demande
